Kodlamaya baslamanin en kolay ve eglenceli yolu...
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Hacker Can nedir?
OgJrenmek isteyen herkesin Tirkge
kod yazarok yozilim geligtirme
becerisi kozanmasi igin hazirlanan

Turkiye'nin ilk egitim platformudur.
Hem Turkge, hem ingilizce olarak
kullanilabilen plofformumuz
ogrencilere algoritma, problem
cbzme yetenegi ve progromloma
(gercek kod yazma) editimi
vermeyi hedeflemektedir.
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HackerCan ile

kodlama nasil 6grenilir?
Hemen hemen butun yoziim dillerinin orfak
bir algoritma yopisi bulunmakfadir. Hacker Canile
bou ortak algoritma yopisini Turkge kodlama yapip oyun
oynayarak 6grenebilirsiniz. Tim programlama dillerinin ortak
yopisi olon degiskenler, diziler, nesneler, fonksiyonlar, donguler
ve sorgulor Turkgelestiriimis sekilde oyun icerisinde mufredatfa
uygun bir sekilde dgretiliyor. Code.org ya da Scrafch oyunlarindan
farkli olarak burada yop-boz mantidiile degil kodiloma yaparok
egitim veriliyor. Kodlomanin Turkge olmasi sayesinde de érnegdin
bir dongl mantidl gok daha kolay anlasilabiliyor. Ayni zamanda
oyun icerisindeki ingilizce dil destegi sayesinde kodimanizi
Ingilizce olarak da yapalirsiniz. Yani hem Tirkge hem
de ingilizce olarok kodlomayi &drenebilirsiniz.
Sonrasinda ise hangi gercek yoziim diline
gecmek isteseniz isteyin, o yazilim diline
adoptasyonunuz ¢ok basit
olacoktir.




problem Gozme Yetenegi ',
Bir prob\emin c;ézﬂmﬂnde pbitine odoklonmok yerine .

kiguk pargolara ayinp, ey porgolara yocjun\0§orok osama
osoma gbzﬂm\emek en verimli yc")n’remdir. Hacker Can' da
ogrenciler bu oitin kurolt uygu\oyorok proplem cozme
yetenedi kozonir ve algoritma ge\'|§’r'|rmeyi agrenir.
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Kod Yazmo Deneyimi ve Turkge Kodlamo
ando gerGek kod

Hocker Cando bcjrend\erim'\ze siyoh ekr
yozma deneyimi kozondirimaos! omoglonmigtr Turkge kodlo-

maile pgrencinin oNA dide progrom\omo ye
mas! ve progromcmcjln gok zor omodid 629
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fonksiyon kare O

chece yénerge\erimiz %100 Turkgedr.
don sok Agrencimiz ir tek inglizce
pitinceyekador t iginde yrldiziar kelimeye intiyog duymOdOn

progrom\o Ik odimi atabilir

can.git t

Kodlama EQitimi _
Okuma YozZmay! bilen tUm ogrenciler icin
progrom\omoyo ilk odim

9 Yag Ustii Kodlama EGitimi

EGjtimi hiG bir on bilgiye gerek duymadan
pbaglayin

=/ Kendi bolimlerini tasarla!
Uzmaon ekibimiz torafindon
gelistirilen yoklogik 200 bolumd
bagortile tomamiadikion sonra
artik siz de kendi palumierinizi
‘rosor\oyobi\irsin'\z.
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ggitmen Panell

Eé‘\’rmen\erim'\ze ozel ge\'\§ﬁrd‘|<jim'\z mo-
dullerimiz ile okodemik egifime hozInz.
Tum siniflarni ayr oy fokip edebieced
gelism roporianni gérebi\ecer\ ozel bir
poneli pulunmakiodir.

Ogretim Materyolleri

Egitrnenler icin ge\'\g’ﬂrdigjimiz ogretim
plonlor, mifredat ve sunum lorn kopsa~
yan ogretim moteryalerimizie okode-
mik onlomda en kaliteli ogretimi saglo-
maovy! hedeﬂemek‘reyiz.

simf Olugturmo
O@retmen\erim\zin, Hocker Can

p\o’rformundo kendi sinifint olusturug,
écjrend\er'\n'\n durumloriniizieme
firsatl sunuyoruz sinif icinde her
agrencinin Oy oyr detoyl tokiboini
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Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakani . o
Dr. Faruk &ZLU'ye sunumumuz Milli Egifim Bakanligr

tarafindan organize edilen
Egitimde Fatih Projesi

Egitim Teknolojileri
Zirvesi'ndekiHacker Con
sunumumuz

TUBITAK Bagkani
Prof.Dr. A. Arif ERGINe
Hacker Can sunumumuz

-Cotti ar elenerek anadillidid yazmay:
ogreniyor:

24 TV Tekno Alan Réportail TEB KOBI TV Réportaiji



Karadeniz Teknik Universitesi BTS 2016

Hocettepe Universitesi
Teknokent (grenci Etkinlikieri STEM & Makers

Hacker Canile Kodiama Saati

www.hockercon.com



Anadilde kod yozma
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~> NEDEN
HACKERCAN

Algoritmik zeka ?
Problem ¢ozme yetenedi

C6zUmU pargalara ayirmao kobiliyeti »
Analitik diisinme yetenedi (Mantiksal, uzamsal zeka alonlari)
Yaratici distinme yetegenedi (Yonal distinme becereleri) 9
Stidyo modultinde kendi bdlimind fasarloma .
STEM Hareketine uygunluk (Science, Technology, Engineering, Maith)
G6zUm bulma slrecinde problem ¢ézme tekniklerinin farkina varma
En eglenceli kod yozma atdlyesi

Oyun oynayarok kod yozmayl dgrenme

KkooriT

02129510571

bilgi@hodﬁercon.com
www.hackercan.com

www.kodpit.com

™ hackercancom
@ hackercancomtr
o hackercancom

Merkez: Vetro City D: 147 E-5 Mevkii
Beylikduz{ / ISTANBUL

Teknokerf: Pamukkale Uni. Teknokent
D Blok No: GO4 DENIZLi
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